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ISMAEL MEZIANE ~ CAROLE REYNAUD-PALIGOT ~ EVELYNE HEYER Comment devient-on xaciste ? : Comprendre la mécanique

DE\/|EN-|__DN s'agissait bien plus d'un "probléme" que d'une caractéris-
nlclsrl ? tique. C'était celle des barbares, des nuisibles, des parasi-

COMPRENDRE LA MECANIOUE DE LA HAINE tes, des haineux par essence. Le racisme est un phéno-
POUR MIEUX SEN PRESERVER

de la haine pout mieux 3 ‘en Préserver

J'ai souvent été renvoyé a une identité particuliére et il
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mene trés répandu mais qui reste compliqué a analyser,
surtout quand on est personnellement impliqué.
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Six filles. Six gargons. Six minutes pour se rencontrer.
L'éternité pour s'aimer. lIs veulent marquer ['histoire
avec un grand H. lIs sont six filles et six garcons, dans les
deux compartiments séparés d'un méme vaisseau spatial.
lIs ont six minutes chaque semaine pour se séduire et se |
choisir, sous l'oeil des cameras embarquées. lls sont les
prétendants du programme Genesis, |'émission de speed-
dating la plus folle de I'Histoire, destinée a créer la pre-
miere colonie humaine sur Mars. Elle veut trouver
I'amour avec un grand A. Léonor, orpheline de 18 ans,
est I'une des six élues, Elle a signé pour la gloire. Elle a
signé pour I'amour. Elle a signé pour un aller sans re-
tour... Méme si le réve tourne au cauchemar, il est trop
tard pour regretter.



https://0951098c.esidoc.fr/document/id_0951098c_11077.html
https://0951098c.esidoc.fr/document/id_0951098c_11073.html

Branblue fantasy. Jome 1.

que épopée a travers les cieux.
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Une mystérieuse sphere a été déposée sur Terre.
Elle peut adopter la forme de tout ce qu'elle tou-
che. La mort ne peut la vaincre. D'abord simple
pierre, elle va prendre I'apparence d'un loup qui a
succombé a ses blessures et faire la rencontre

te rencontre marque le début d'

Il existe un monde ou d'innombrables iles flot-
tent dans une mer de nuages... Un monde
abandonné par les dieux. Gran est un jeune
garcon qui réve de découvrir Estalucia, I'lle
aux étoiles. Un jour, il fait la connaissance de
Lyria, une fille aux cheveux bleus qui se trou-
ve étre poursuivie par le redoutable "Premier
Empire". lIs ne le savent pas encore, mais cet-

une fantasti-

YOSHITOKI OIMA

NS AN0r1d

7

STIVLIA HA SO'Td ¥0O0d AIVIAT AN


https://0951098c.esidoc.fr/document/id_0951098c_11081.html
https://0951098c.esidoc.fr/document/id_0951098c_11072.html

omans

James et la Grosse gPéche

"La péche se mit a grossir et grossir. Et grossir et
grossir et encore GROSSIR". James Henry Trotter
vit avec deux affreuses sorcieres. Tante éponge est
énorme, et son visage semble avoir bouilli. Tante
piquette est osseuse et pointue. James se sent seul
jusqu'a ce qu'il se passe quelque chose d'inhabituel.
Au bout du jardin, une péche se met a grossir et
grossir et GROSSIR. A l'intérieur vivent sept insec-
tes trés spéciaux qui n'attendent que James pour
une aventure magique ! Mais ou iront-ils dans leur
grosse péche, et que va-t-il se passer si les horribles
tantes se mettent en travers de leur route ? [l n'y a
qu'une seule fagon de la savoir.
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Je chateau de l'horreur. Jome 3, fes cing masques du
docteur Vocifer

Le jour d'Halloween, Monica et son frére Peter,
friands de bonbons, sonnent chez une certaine
Bella. La jeune femme leur demande alors de ['ai-
der a protéger cinq terrifiants masques magiques
car un sorcier malfaisant, le docteur Vocifer,
cherche a les lui voler pour accroitre sa puissan-
ce. Effrayés, les enfants refusent d'étre mélés a
cette affaire. Mais, de retour chez eux, ils consta-
tent que le sorcier a fait disparaitre leur maison et
leurs parents. lIs n'ont plus le choix : s'ils veulent
retrouver leur famille, ils doivent affronter le
docteur Vocifer !
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https://0951098c.esidoc.fr/document/id_0951098c_11082.html
https://0951098c.esidoc.fr/document/id_0951098c_11085.html

Documentaires

oﬁe g'can.d livee des sports : + de 40 diAcilolineA oé(mpi?ueb
illustrées

Quelles sont les regles du basket-ball, de la boxe ou du ska-
te ? Qu'est-ce qui différencie le taekwondo de la lutte ou du
judo ? Comment devient-on champion olympique en gym-
nastique, en équitation ou en escrime ! Grace a 29 superbes
planches illustrées, cet album offre un panorama complet
des disciplines des Jeux Olympiques d'été et les clefs pour
comprendre : origines, équipements, terrains, techniques,
regles, records et champions. Un ouvrage exceptionnel

pour tous les passionnés de sport.
dfages de pub o
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Les pubs a la télé, tu les trouves bien pratiques en cas /—//\/\/:/
de petite envie pressante. En revanche, quand elles cou-

pent la fin de ta chanson préférée a la radio, ¢a te met .

de mauvaise humeur pour le reste de la journée. La pub
est partout : a la télé et a la radio, mais aussi au cinéma, de
dans les journaux, sur Internet, au bord des routes et
jusque dans ta boite a lettres ou ton portable... Qu’elle
soit un simple argument de vente ou un véritable objet
artistique, la pub s’impose a toi. Tu la cotoies au quoti-
dien, tu penses donc la connaitre. Mais est-ce si sir ? En

te plongeant dans ces pages de pub, tu vas vite t'aperce- |

voir que la publicité n’est pas seulement un moyen de : ~z
e

vanter les qualités d’'un produit, mais aussi le reflet de
Jean-Michel Billioud

notre société. Maru Bolsteau
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https://0951098c.esidoc.fr/document/id_0951098c_11863.html
https://0951098c.esidoc.fr/document/id_0951098c_7989.html

