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Malgré l'incendie criminel qui a ravagé les locaux et le terrain de 

l'école, Louca et Nathan n'abandonnent pas l'idée de reconstituer 

une nouvelle équipe. Pour former cette "dream team", Nathan pro-

pose à Louca de recontacter ses anciens équipiers qui se sont dé-

tournés du foot pour s'éclater dans d'autres sports. Pour les 

convaincre d'intégrer l'équipe, il n'y a qu'une solution : que Louca 

défie (et batte) chacun dans son sport de prédilection ! Après des 

sports aussi divers (et étrangers pour Louca) que la boxe, le karting 

ou la gymnastique, un nouveau défi se présente à Louca : affronter 

ses adversaires lors d'une compétition de "E-Sport" ! Et les vaincre 

donc sur "Super Kart Go" ou "Galactik Soccer" ! Peut-être un peu 

moins fatigant mais pas forcément moins stressant. Et toujours aussi 

dangereux car, parallèlement, une partie bien plus tragique se joue 

autour du mystérieux et inquiétant "Iceman", prêt à tout pour que 

les circonstances de la mort de Nathan ne soient ja-

mais éclaircies et qui a engagé un tueur à gages pour se 

débarrasser d'un témoin gênant... qui n'est autre que 

Louca ! 

Louca. Tome 8, E-Sport 

La Rose écarlate.                                              
Tome 13, Elle a tellement changé 

Maud ne veut plus mettre ses proches en     

danger. Elle quitte Guilhem et ceux qu'elle aime 

pour les protéger. Elle tourne le dos à son passé 

mais pas à son désir de vengeance. Pour mettre 

hors d'état de nuire le terrible Cercle, l'organisa-

tion responsable de la mort de Natalia, elle doit 

cependant se former auprès d'un corbeau de 

bien mauvais augure et s'engager sur une voie 

sombre au risque de s'y perdre. 
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https://0951098c.esidoc.fr/document/id_0951098c_14742.html
https://0951098c.esidoc.fr/document/id_0951098c_14741.html


Mangas 

Un second Kira, dont les méthodes diffèrent de 

celles de Light, a fait son apparition. Au quartier 

général d’enquête, L contacte Light afin de lui de-

mander sa collaboration. Ce dernier découvre 

alors le sens caché du message envoyé par l’autre 

Kira ! Light décide de préparer une rencontre… !! 

Death Note. Tome 4. 

La capture de Misa place Light dans une situation 

pour le moins difficile. Il demande alors à être em-

prisonné et annonce ensuite à Ryûk qu'il renonce 

au Death Note ! Les meurtres cessent soudaine-

ment... avant de reprendre de plus belle !!Quel 

plan se cache derrière cette savante mise en    

scène...? 

Death Note. Tome 5. 
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Romans 

Lorsque son ami Roger est kidnappé par les En-

fourneurs, Lyra est prête à tout pour le sauver. 

Elle part à sa recherche dans le Grand Nord, ac-

compagnée de ses amis. Elle découvre alors l'exis-

tence d'une mystérieuse poussière qui serait en 

lien avec les enlèvements d'enfants. 

A la croisée des mondes. L'intégrale. 

C'est Kim Kraken, une jeune collégienne à l'affût de tout évé-

nement bizarroïde, qui est à l'origine de cette entreprise 

chasse-mystères. Accompagnée de ses deux acolytes, Salma 

et Tristan, elle passe son temps libre à traquer les superche-

ries et autres événements inexpliqués. Toujours perspicaces 

et pleins de ressources, ils n'auront de cesse de trouver une 

explication logique à vos plus grandes peurs et à toutes les 

créatures fabuleuses qui vous entourent ! Alors, quand la pe-

tite Eglantine terrorisée par un fantôme-pirate leur demande 

de l'aide, ils n'hésitent pas et embarquent immédiatement 

pour Saint-Malo.Car, grâce à leur Plasmachine, ils peuvent se 

téléporter n'importe où ! Gare aux corsaires fantomatiques 

et aux voiliers spectraux, l'Agence Mysterium est sur le 

pont ! 

Agence Mysterium : Le fantôme de Saint-Malo 
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Documentaires 

Si tout le monde sait qu'on peut être accro à la drogue ou à 

la cigarette, certains ignorent que l'addiction peut se cacher 

partout dans notre quotidien ! Un paquet de gâteaux qui 

vous fait de l'oeil au goûter, le carré de chocolat avec votre 

café, la séance de running inratable du dimanche, votre 

smartphone bien-aimé qui est la première chose que vous 

regardez au réveil... Cela vous dit quelque chose ? Connais-

sez-vous les mécanismes de l'addiction ? Quel rôle notre 

cerveau joue-t-il dans tout cela ? Comment savoir si l'on est 

accro à quelque chose ? Qu'est-ce qui fait qu'on devient un 

serial addict...ou pas ? Comment dire adieu à son péché 

mignon ? 

Addictions, dites-leur adieu ! 

Une encyclopédie passionnante et richement illustrée 

pour explorer l'Univers ! Plus de 800 photographies 

belles et précises des galaxies, de nébuleuses, de pla-

nètes et d'étoiles pour parcourir l'immensité de l'es-

pace et observer le ciel. Des textes concis et accessi-

bles, validés par des spécialistes, pour découvrir l'his-

toire de l'astronomie et de la conquête spatiale, com-

prendre les techniques d'observation et connaître 

tous les objets célestes. De nombreux outils (fiches, 

chronologies, schémas, cartes, biographies, etc.) don-

nent un accès rapide à l'information. 

Encyclopédie de l'espace 
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Orientation 

Avec les métiers du jeu vidéo, vous découvri-

rez un secteur caractérisé par : 

- Des projets innovants, en phase avec le marché, 

des technologies de pointe 

- Des entreprises qui recrutent 

- Des emplois à différents niveaux de qualification : 

de bac + 2 à bac + 5 

- Divers profils recherchés : conception, image, ma-

nagement, marketing,  

 

 

Points forts de la collection : 

- Des planches visuelles, schémas, tableaux comparatifs  

- Un reportage, des témoignages de professionnels et de jeunes 

- Le lien entre les principales formations et les familles de métiers 

- Des fiches diplômes synthétiques  

- Un dico des métiers    

- Un carnet d’adresses complet des formations  

- Le point sur les débouchés 

Les métiers du jeu vidéo 
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